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01 

Création d'un VLAN sur Stormshield 

 

 

 

01   Cliquer sur le port auquel vous souhaitez ajouter le VLAN. 

02   Cliquer sur « Ajouter », puis sélectionner « VLAN ». 

03   Dans le champ Nom du port, donner un nom au VLAN. 

04   Cliquer sur « Appliquer ». 

05   Dans les paramètres, définir le VLAN de la même façon que sur le switch — ou à 
l'inverse selon votre configuration. 
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02 

Création d'une règle NAT 

 

 

 

01   Cliquer sur « Ajouter » dans la section de gestion des règles NAT. 

02   En Source, renseigner : network_<nomduport> 

03   En Destination, renseigner : any 

04   En Source Translatée, renseigner : firewall_out 

05   Cliquer sur « Appliquer » pour valider la règle. 

 

Exemple NAT Internet : source network_<nomduport> → destination any → translatée en 
firewall_out. 
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03 

Ajout de l'agent SNMP à Stormshield 

 

3.1 — ACTIVATION DE L'AGENT 

 

 

01   Naviguer dans la section « Notifications », puis « Agent SNMP ». 

02   Dans l'onglet « Général », activer l'agent SNMP. 

03   Sélectionner la version SNMP souhaitée (v1, v2c ou v3). 
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3.2 — COMMUNAUTÉ & SERVEURS DE DESTINATION 

 

 

01   Naviguer dans l'onglet correspondant à la version SNMP choisie. 

02   Renseigner le nom de la communauté SNMP. 

03   Ajouter les serveurs qui doivent recevoir les alertes (managers SNMP / NMS). (pas 
dans notre cas) 

04   Valider la configuration. 
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